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(beginnend mit Phase 1) eingegeben werden
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spéater die einzelnen

Se:ﬁten. il - miissen. Thr kénnt die Seiten zerschneiden
‘Diiese,s Dokument enthdlt und gemeinsam parallel bearbeiten.
S nirosmission und Breitet alle Seiten eurer Mission vor euch =

nl Mission & >>3ahnhof<<. auf dem Tisch aus.
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. Material , . Los!
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f Stifte; usw.) aufgelistet. Alles sollte Signalténe informieren euch ilber neue -
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. farbige, leicht zu unterscheidende den Ton* auf eurem Ger&t. Wahlt nun
CoStifte. Bleistift und Radjergummi |- in der App eure Mission aus — dann
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{ ‘Escape Team - wir brauchen eure Unterstiitzung, und zwar auf Social

. Media! Postet ein Selfie von euch, das euch beim Spielen zeigt, verlinkt .
i|"! dabei unsere Webs1te und schickt uns einen Link zu

eurem Posting an - wir revanchieren uns mit

.~ einem Gutscheincode, der die Mlssmnen 2 bis 4 (>Terminale, »Fahrstuhl«

‘und »Achterbahn«) kostenlos frelschaltet' Mltglledsauswelse als :
Requsn:en findet ihr unten! )
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Eine Mission, die eure Teamfahigkeit auf die
Probe stellt. Kooperiert und bleibt ruhig, und

'ihr werdet keine Probleme mit dieser Bombe

haben. Nicht, dass am Ende jemand in die ILuft
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Legt den fertigen wiarfel so, dass die 8 zur
7immerdecke und der Norden nach oben gedreht ist.
Dreht den war Uhrzeigersinn. Kippt
inn auf die im de Seite. Die nun oben
liegende 7ahl ist A. Dreht nun den Westen nach
oben. Kippt den warfel zwei mal nach Norden. Xippt
ihn nun zwel mal guf die im Osten 1iegende seite,

dann auf die im Westen 1iegende geite. Welche Zahl
ist nun auf der den Seite zu lesen?

Diese 7ahl ist B

fe1 um 90" im
Westen liegen

Dreht den S
uf die links 1iegende Se
die Summe ausS den auf der linken und rec
zu lesenden 7ahlen. Xippt den wiarfel S0, dass die 4
auf der unteren, verdeckten geite ist. Welche Zahl
befindet sich von der nun operen 7ahl aus eine

Seite westlich, und dann eine Seite welter pstlich?

Diese 7ahl ist D.

ite. C ist

den nach rechts. Kippt

hten Seite
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Oh nein! Dieses Mal hat der
 Erpresser ein Kreuzfahrtschiff in
' seine Gewalt gebracht! Wir mussen

das Schlimmste verhindern!
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Verhindert unbedingt, dass die Zellen im -
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Dieses Mal hat unser Ubeltiter einen
Bus unter seine Kontrolle gebracht. Die

‘unschuldigen Menschen im Bus sind darauf
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