
Schritt Eins

Schritt Drei Schritt Vier

Schritt Zwei

Druckt als Erstes dieses 
Dokument aus... und 
zwar einseitig, nicht 
doppelseitig: Ihr benötigt 
später die einzelnen 
Seiten.

Dieses Dokument enthält 
die Trainingsmission und 
Mission 1: »Bahnhof«.

In der Übersicht zu Beginn der Mission 
ist benötigtes Material (Schere, 
Stifte, usw.) aufgelistet. Alles sollte 
griffbereit sein. Wir empfehlen euch 
farbige, leicht zu unterscheidende 
Stifte. Bleistift und Radiergummi 
können ebenfalls hilfreich sein!

* Solltet ihr
 ein iPhone 

verwenden, 

bringt bitte
 auch den „V

ibrationsmod
us“-

Schiebeschal
ter oberhalb

 der 

Lautstärketa
ster an der 

Geräteseite 
in die 

Position für
 „Ton einges

chaltet“.

Startet die ESCAPE TEAM-App. Die 
Geschichte wird als Hörspiel erzählt, 
Signaltöne informieren euch über neue 
Hinweise. Aktiviert deshalb unbedingt 
den Ton* auf eurem Gerät. Wählt nun 
in der App eure Mission aus – dann 
beginnt euer Abenteuer...

Am meisten Spaß macht ESCAPE TEAM mit 
2-4 Spielern. Trommelt genug Leute zusammen!

Jede Mission besteht aus verschiedenen 
Phasen, deren Lösungscodes nacheinander 
(beginnend mit Phase 1) eingegeben werden 
müssen. Ihr könnt die Seiten zerschneiden 
und gemeinsam parallel bearbeiten.

Breitet alle Seiten eurer Mission vor euch 
auf dem Tisch aus.

Ausdrucken

Material Los!

Classified

Teamwork

Missionsdokumente



Schere, Stifte, 
Papier

Max 10 Minuten

2-4 Spieler

Eine hitzige Mission, in der es wichtig 
ist, zusammenzuarbeiten auch unter Stress 
konzentriert zu bleiben und effektiv 
zusammenzuarbeiten.

Ihr Narren!

Diese Bombe 
wird in DRE

I PHASEN 

entschärft 
– ich wette

, das schaff
t ihr 

nie. Falls i
hr es tatsä

chlich vers
uchen 

wollt, nur z
u: Jedes mei

ner geniale
n 

Rätsel führ
t zu einem F

ÜNFSTELLIGE
N 

CODE für di
e jeweilige 

Phase. Sobal
d 

ihr meint, e
ine Phase g

eschafft zu 

haben, tippt
 den Code in

 die App ein
 und 

bestätigt ih
n mit „“OK“.

*

*Wenn ihr e
inen falsch

en Code eint
ippt, 

wird euch n
atürlich Ze

it ABGEZOGE
N! 

Tick-tack!

X = U N
T

E N

Leicht/Schwer/
Sehr schwer

Trainings-
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02
05



Trainingsmission
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Trainingsmission

Phase 
Drei
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Bonus-Mission
05
05

Wir sind auf Instagram als @playescapeteam unterwegs und freuen 
uns über Postings von Bildern, die euch beim Spielen zeigen – 
natürlich ohne Spoiler! Schickt uns einen Link zu eurem Posting 
an mission@escape-team.de und wir revanchieren uns mit sechs 
Gutscheincodes für Mission 5: »U-Bahn« – einen für euch und fünf 
für eure Freunde! (Achtung: Diese Gutscheincodes funktionieren 
nur (!) auf Android-Geräten. Aber ihr habt sicher jemanden im 
Freundeskreis, der ein Android-Handy sein Eigen nennt?)



Eine Mission, die eure Teamfähigkeit auf die 
Probe stellt. Kooperiert und bleibt ruhig, und 
ihr werdet keine Probleme mit dieser Bombe 
haben. Nicht, dass am Ende jemand in die Luft 
geht...

Phase  
Eins

Schwarzer T
urm 

von a2 auf 
a1.

Mission 01
Bahnhof

Confirmed

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 15 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 01: Bahnhof

Phase 
Zwei
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Weißer Läufer von 

e4 auf d3.



Mission 01: Bahnhof

Phase Drei
Unser Code enthält die Ziffern 

0, 3, 4, 5 und 8. Aber in welcher 

Reihenfolge? Die 4 steht 

rechts von der 5, aber nicht 

unmittelbar daneben. Die 0 und 

die 5 halten maximalen Abstand. 

Die 3 befindet sich zwischen den 

beiden Zahlen, die sonst auf sie 

folgen. Die zwei rechten Zahlen 

ergeben addiert genauso viel wie 

die beiden linken addiert. Weiße 

Dame von b3 auf b5. Schwarzer 

Läufer von f7 auf g6.

Die 
Kehr

seit
e 

der 
Meda

llie
?

03
06

Nicht vergessen: Gamma auf Kappa und Epsilon auf Beta.



Mission 01: Bahnhof

Phase Vier

Schwarzer 
Turm von c

2 auf c1

Weißer Läu
fer von h3

 auf g4

Schwarzer 
Läufer von

 h7 auf f5

Weiße Dame
 von a4 au

f c4

Schwarzer 
Turm von c

1 auf b1

Weißer Läu
fer von g4

 auf f3

Schwarzer 
Läufer von

 f5 auf e6

Weißer Tur
m von h1 a

uf e1

Schwarzer.
..
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Mission 01: Bahnhof

Faltet das
 Raum-Zeit

-Kontinuum
 temporär 

so, dass Et
a auf Iota

 fällt, Alp
ha auf Zet

a, 

Lambda au
f Delta.
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Mission 01: Bahnhof
06
06

Phase Fünf
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Weiße Dame von c4 auf b3Schwarzer Läufer von e6 auf f7Weißer Läufer von f3 auf e4Schwarzer Turm von b2 auf a2...



Eine hitzige Mission, in der es wichtig 
ist, zusammenzuarbeiten auch unter Stress 
konzentriert zu bleiben und effektiv 
zusammenzuarbeiten.

Phase  
Eins

Voller Rätsel, doch 
keins

Mission 02
Terminal Confirmed

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 10 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 02: Terminal

Phase
  

Eins

Phase
  

Four

02
06

Notiz an mich selbst: Ehret den Anfängen.

44

11

22
In de

r Sam
mlung

 ist 

zu ei
nfach

 gema
cht, 

nirge
nds



Mission 02: Terminal

Phase
  

Eins

Phase  
Four

03
06

(Her
z, M

, Dr
eiec

k, k
omi

sch
es M

,  

8 –
 al

les 
kla

r?)

Ein Rätsel
 wie ein 

grüner Zw
eig.

Ratet gemeinsam.



Mission 02: Terminal

Phase Zwei

04
06



Mission 02: Terminal

Phase
  

Drei

05
06

ABCDE
. Wie 

bei P
hase 

2.



Mission 02: Terminal

Phase
 Fünf

06
06



Diese Mission fordert vielseitigen Einsatz 
eurer Fähigkeiten und bleibt bis zur 
allerletzten Sekunde spannend ...

Phase
 Eins

Ihr s
chon 

wiede
r! Eu

ch is
t woh

l 

langw
eilig!

 Vers
ucht 

es do
ch ma

l mit
 

einem
 Sudo

ku, be
vor i

hr eu
ch no

ch zu
 

Tode 
langw

eilt...
 

Mission 03
Fahrstuhl Confirmed

4 1 3 8 6 5 2 9 7

9 5 6 2 3 7 4 8 1

2 8 7 4 9 1 5 3 6

8 6 2 9 7 3 1 5 4

3 4 1 5 8 6 9 7 2

7 9 5 1 4 2 3 6 8
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6 7 4 3 2 9 8 1 5
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1 3 8 6 5 4 7 2 9

5 2 9 7 1 8 6 4 3

6 7 4 3 2 9 8 1 5

A
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D
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E

01
07

Schere, Stifte, 
Papier

Max 30 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Phase Zwei

Mission 03: Fahrstuhl
02
07
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Mission 03: Fahrstuhl
03
07

Legt den ferti
gen Würfel so,

 dass die 8 zu
r 

Zimmerdecke un
d der Norden n

ach oben gedre
ht ist. 

Dreht den Wür
fel um 90° im U

hrzeigersinn. 
Kippt 

ihn auf die im
 Westen liegen

de Seite. Die n
un oben 

liegende Zahl 
ist A. Dreht nu

n den Westen n
ach 

oben. Kippt den
 Würfel zwei m

al nach Norde
n. Kippt 

ihn nun zwei m
al auf die im 

Osten liegende
 Seite, 

dann auf die i
m Westen liege

nde Seite. Welc
he Zahl 

ist nun auf de
r verdeckt lie

genden Seite z
u lesen? 

Diese Zahl ist
 B. Dreht den 

Süden nach re
chts. Kippt 

den Würfel nun
 auf die links

 liegende Seite
. C ist 

die Summe aus 
den auf der li

nken und rech
ten Seite 

zu lesenden Za
hlen. Kippt den

 Würfel so, das
s die 4 

auf der untere
n, verdeckten 

Seite ist. Welc
he Zahl 

befindet sich v
on der nun obe

ren Zahl aus e
ine 

Seite westlich,
 und dann eine

 Seite weiter ö
stlich? 

Diese Zahl ist
 D. 

1. Wenn der Mond im Uranus steht und die Sonne 

im Südwesten schaue nach Osten.2. Wenn das Wasser im Neptun steht und es im 

Norden gewittert schaue nach Westen.
3. Wenn die Sonne im Mars steht und der Mond 

im Südosten schaue nach Süden.

4. Wen
n der

 Mond
 im M

erkur
  

steht
 und 

das W
asser

 im W
esten

  

schau
e nac

h Ost
en.

5. Wen
n die

 Erde
 im N

orden
 steh

t und
 

der M
ond i

m Mar
s sch

aue n
ach S

üden.



Phase
 Vier

Mission 03: Fahrstuhl
04
07
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, kubi
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enau 

gegen
überl
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Phase Drei

Mission 03: Fahrstuhl
05
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Phase Fünf

Mission 03: Fahrstuhl
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07
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Mission 03: Fahrstuhl
07
07



Eine actiongeladene Mission, die 
Fingerspitzengefühl und cleveres Kombinieren 
erforderlich macht. Lasst nichts unversucht, 
um die Rätsel des Wahnsinnigen zu lösen!

Phase
 Eins

Mission 04
Achterbahn Confirmed

1

18

20 30
29

8

11

17 14

13

01
07

Schere, Stifte, 
Papier

Max 30 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 04: Achterbahn
02
07

Phase Zwei

A
C

E C
D

E

A B

E

A
B

D

E

B
E

E

B

A
C

D

B
D

E

E

D

D

A

A C
D

A

D

C

B

E

A

A

B

B

A         B

   A
 

 

            D      

 
C  

                  

A     

   

       

D    

D   

   

  

   

               

   

               

   

  

E  E  

          B      B           D     

             

    
A      

      D            E
 

    

C       E    C  A    D  
    B     

             
   

 
        

                 

A     D  B  

                               C

  E   A        E
B               

    

C    A D C      

                     E         

E                           A   

               
A            

                        B    A    

   
       D   B                E

             E         A     D     

           E     D            B    

  C             A

 

                

  

     

   

B   A                           

                        
   

             D    A       B      

        

      

  D     B E                      

        

      

                 B         E    

        C               C

  

            A                  B  

A     

 

    D
  

  E      

        
                   A

            E    B  A     C

Wer ist die 
schönste im 

ganzen Land
?



Mission 04: Achterbahn
03
07

Phase  
Drei

SPIEGLEIN

Ein prägendes Erlebnis.



Phase  
Drei

Mission 04: Achterbahn
04
07

Phase  
Fünf

1





Mission 04: Achterbahn
05
07

Phase  
Vier

Rollen ist gut.
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Mission 04: Achterbahn
06
07

Nicht falten!
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Mission 04: Achterbahn
07
07
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Hier sind vielfältige Fähigkeiten gefordert, 
die Zeit ist knapp bemessen. Nur durch 
Teamwork kann es euch gelingen, diese Mission 
zu meistern ...

Mission 05
U-Bahn

Confirmed

Phase Eins

BOSS, WAFFE, BOMBE, PAPIER, HA
NDY

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 30 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 05: U-Bahn
02
06

?
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4 2 6 9
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?? ? ?
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3 5 3

Sehet das Licht.

TEAM, MISSIONEN, BERECHNUNG, BOTE, PHOBISCH

Phase Zwei



Mission 05: U-Bahn
03
06

FEUER, HELFEN, NACHT, CODE, ROT, RUECKSCHLAG, EINIG, 

SERIE, ESCAPE, GATE, EHRE
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Mission 05: U-Bahn
04
06

Phase Drei
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Mission 05: U-Bahn
05
06

Phase Vier



Mission 05: U-Bahn
06
06
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Oh nein! Dieses Mal hat der 
Erpresser ein Kreuzfahrtschiff in 
seine Gewalt gebracht! Wir müssen 
das Schlimmste verhindern!

Mission 06
Schiff Confirmed

Phase 
 

Eins

01
06

D1

D2C2

D1

D2C2

D1

D2C2

Schere, Stifte, 
Papier

Max 40 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 06: Schiff
02
06

Phase Zwei

Na los! Scanne 
mich!

(Es kann etwas 
dauern, bis die

 Lösung erschei
nt.)
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Mission 06: Schiff
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N

G

BO
STO

N:
 CA

NC
EL

LE
D

BR
ISB

AN
E: 

21:
37

MU
MB

AI:
 00

:16
GU

AN
GZ

HO
U: 

00
:17

CA
IRO

: 1
2:4

3
LIM

A: 
18:

00
HO

NU
LU

LU
: 1

5:1
2

DE
LH

I: 0
3:1

4
BA

NG
KO

K: 
21:

28
DU

BL
IN

: 1
2:1

7
SE

AT
TL

E: 
07

:35
MO

SCO
W:

 09
:15

WA
RS

AW
: 1

8:4
6

BA
RC

EL
ON

A: 
9:3

0
SA

O P
AU

LO
: 1

8:1
4

LO
ND

ON
: 1

2:4
5

CO
LO

GN
E: 

18:
13

NE
W 

YO
RK

: 1
2:3

0
LIS

SA
BO

N:
 CA

NC
EL

LE
D

BE
IJIN

G: 
03

:15
BU

EN
OS

 AI
RE

S: 
09

:44
IST

AN
BU

L: 
15:

29
MA

NI
LA

: 0
9:4

4
BE

RL
IN

: 0
6:4

5
HO

NG
 KO

NG
: 1

2:4
5

CH
ICA

GO
: 1

5:1
4

ME
MP

HIS
: 0

9:0
0

SE
OU

L: 
09

:30
CA

PE
 TO

WN
: C

AN
CE

LL
ED

PA
RIS

: 1
5:1

5W
ie
 d

ie
 Z

ei
t 
v
er

g
eh

t.Phase Drei

E1B2 C3
D1 E2
A3
 E
3

B3
 E
4

E1B2 C3
D1 E2
A3
 E
3

B3
 E
4

E1B2 C3
D1 E2
A3
 E
3

B3
 E
4

0    9
   8
6    3

0    9
   8
6    3

0    9
   8
6    3

0    9
   8
6    3



Mission 06: Schiff
04
06

Phase  
Vier

       +       +        =

=
=
=
=

24 kg Delhi: 03:14
Bangkok: 21:28
Dublin: 12:17

Seattle: 07:35
Moscow: 09:15
Warsaw: 18:46Barcelona: 09:30Sao Paulo: 18:14

D6

C1 D4

A3 B1

A4 B3

D6

C1 D4

A3 B1

A4 B3

D6

C1 D4

A3 B1

A4 B3



Mission 06: Schiff
05
06

0 
   

9
   

8
6 

   
3

0 
   

9
   

8
6 

   
3

0 
   

9
   

8
6 

   
3

0 
   

9
   

8
6 

   
3

       +       +        =

=
=
=
=

24 kg 

London: 12:45

Cologne 18:13

New York: 12:3
0

Lisbon: Cance
lled

Beijing: 03:15

Buenos Aires:
 09:44

Istanbul: 15:2
9

Schnipp-schn
app!

A2 D3
B4

A1 D5

A2 D3
B4

A1 D5

A2 D3
B4

A1 D5



Mission 06: Schiff
06
06

Phase Fünf

Manila: 09:44

Berlin: 06:45

Hong Kong: 12
:45

Chicago: 15:14

Memphis: 09:0
0

Seoul: 09:30

Cape Town: Ca
ncelled 

Paris: 15:15

Schnipp-schn
app!

B2

B4 

D2 E4

D6 E3

D3
 E
2

A1
 E
1

B2

B4 

D2 E4

D6 E3

D3
 E
2

A1
 E
1

B2

B4 

D2 E4

D6 E3

D3
 E
2

A1
 E
1

0    9
   8
6    3

0    9
   8
6    3

0    9
   8
6    3

0    9
   8
6    3



Verhindert unbedingt, dass die Zellen im 
Gefängnis geöffnet werden – die Konsequenzen 
wären katastrophal! 

Mission 07
Gefängnis Confirmed

Phase 
 

Eins

REMOTE 
CONTROL

REMOTE 
CONTROL

H4LLO. IC
H B1N R0

B. 

M3INE B4
TT3RIEN 

SIND 

F4ST LEE
R. H1LFE.

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 40 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 07: Gefängnis
02
06

Phase Zwei

Großmutters Kekse:
Äpfel und Eier, eine Kirsche und etwas Pfeffer, garniert mit einer Pflaume.

Ich dachte, alle Codes 

wären fünfstellig?!

Wenn nicht: Abschneiden?
!

3

2

7

3

8

1
3

5

7
8

3

5

8
6
7

4

3

5
3

2
1

2
7
8
4

8

3

1
3

4
2

7
8

9
0

2
3

6

2

3
3

5

9

1
3
3

3
2

1
3
5

7
8
5
6

4
5
6
2
1

3
1
5

3
4

3
5

5
1
2

8
6

6
7

3
6
6
7
4



Mission 07: Gefängnis
03
06

Phase  
Drei

Großmutt
ers Kuch

en:

Walnüsse
 und Bir

nen, Chil
i und 

Himbeere
n, eine T

omate un
d eine 

Nektarin
e. Lecker

!

Großm
utters

 Kaffe
e:

Geheim
zutat:

 Salz!
 

Dann 
Erdnu

ss und
 Mang

o, zum
 

Schlus
s Peka

nnuss
 und n

atürl
ich 

Zucker
. Swee

t!

IC
H
 G

3H
3 

IM
M
3R

 N
U
R
 

E
IN

E
N
 S

CH
R
IT

T 
P
R
O
 

T4
ST

E
N
D
R
U
CK

.

Immer an Großmutters Reihenf
olge 

halten.

  
  
  
Ev
er
  
  
  
  
  
  
 I

   
   

   

  
  
  
Ev
er
  
  
  
  
  
  
 I

   
   

        
  We            Baby          Forever

     You             One     
   

  
Lo

ve

I never managed to remember how the Romans write a ‘4’.

II    I feel you. Baby be my love.  
I     We are one.
IX    We will always be in love. One and only baby. I know you.
4     Forever and ever. Ever are we. We like one.
V     I know you are the one my baby.     

wi
ll

 a
lw

ay
s 

be
 i

n
an

d
fe

el

kn
ow

 y
ou

 a
re

 t
he

et
er

ni
ty

be
li

ev
e

an
d 

on
ly

  
  

  
  

  
 l

ik
e

  
  

  
  

  
 m

y
be

 m
y

kn
ow

me
 f

or
ev

er
on

ly
ar

e

One sentence, one line. No matter how many connections.



Manila: 09:4
4

Berlin: 06:4
5

Hong Kong: 1
2:45

Chicago: 15:
14

Memphis: 09:
00

Seoul: 09:30

Cape Town: C
ancelled 

Paris: 15:15

Mission 07: Gefängnis
04
06

ACHTUNG: Wenn Sie allergisch 

auf Labyrinthe reagieren, 

kann das gefährlich sein:

G
r
oß

m
u
tter

s M
ojito:

L
im

ette! G
a
n
z w

ich
tig

. 

D
a
n
n
 An

a
n
a
s, E

r
bsen

 

u
n
d Zw

iebeln
. Als 

letztes: 

Sta
ch

elbeer
e!

Ist das nicht fal
sch herum? Vergew

issern 

Sie sich, dass Sie
 den Text lesen k

önnen 

und dass der Send
er nicht seitlich

 

ausgerichtet ist.

L
ov

e 
so

n
g
 i
de

a
s:

I 
fe
el
 y

ou
. 
B
a
by

 b
e 
m
y
 l
ov

e.
  

W
e 
a
r
e 
on

e.
W
e 
w
il
l 
a
lw

a
y
s 
be
 i
n
 l
ov

e.
 O

n
e 
a
n
d 

on
ly

 b
a
by

. 
I 
k
n
ow

 y
ou

.

I 
k
n
ow

 b
a
by

. 
E
v
er

 w
il
l 
a
lw

a
y
s 
be
 i
n
 f
or

ev
er

. 
E
v
er

 b
e 
m
y
 l
ov

e.

I 
k
n
ow

 y
ou

 a
r
e 
th

e 
on

e.
 O

n
e 
m
y
 b
a
by

. 
  
  

  
  
 

START

Phase Vier



Mission 07: Gefängnis
05
06

Phase Fünf

Einkaufslist
e

Sechs Äpfel u
nd zwei Birn

en, zwanzig W
alnüsse, Lime

tte, eine Pri
se Zimt, Butt

er, eine Pris
e Zucker,  

einundzwanzi
g Eier, eine 

Chili, zwei H
imbeeren, Zwi

ebeln, vier H
aselnüsse, ei

ne Handvoll 
geriebener K

äse,  

eine Kirsche,
 eine Packun

g Bananen, el
f Ananas, Erb

sen, eine gut
e Portion Pil

ze, eine Pris
e Salz,  

eine wenig Pf
effer, eine fr

ische Tomate,
 sieben Kokos

nüsse, zwei C
ashewnüsse, d

ann Pekannu
ss und Erdnu

ss, 

dann Pflaume
n, zwei Nekta

rinen, eine k
leine Stachel

beere, ein Pf
irsich, zwei 

Litschis, zwe
i Mangos, Apr

ikose.

F3RNB3DIENUNG N1CHT F4LSCHHERUM H4LT3N.

Ein Satz, eine Linie.

6441 ist a
u
f jeden

 F
a
ll zu

 v
iel. Absch

n
eiden

!



Mission 07: Gefängnis
06
06

REMOTE CONTROL

REMOTE CONTROL

G
r
oß

m
u
tter

s F
r
ü
h
stü

ck
:

H
a
seln

u
ss u

n
d Zim

t, 

da
n
n
 B

u
tter

 u
n
d 

P
fir

sich
. L

itsch
is  

n
ich

t v
er

g
essen

.

K
östlich

!

6441 ist a
u
f jeden

 F
a
ll zu

 v
iel. Absch

n
eiden

!

Ir
g
en

dw
ie
 b

ed
eu

te
n
 

g
es

tr
ic

h
el

te
 L

in
ie
n
 

im
m
er

, 
da

ss
 m

a
n
 e

tw
a
s 

a
bs

ch
n
ei
de

n
 m

u
ss

.

  
  
  
Ev
er
  
  
  
  
  

  
 I 

    
    

  
  
  
Ev
er
  
  
  
  
  

  
 I 

    
           We            Baby          Forever     You             One         

 Lo
ve

I never managed to remember how the Romans write a ‘4’.II    I feel you. Baby be my love.  

I     We are one.IX    We will always be in love. One and only baby. I know you.

4     Forever and ever. Ever are we. We like one.

V     I know you are the one my baby.     

wi
ll
 a
lw
ay
s 
be
 i
n

an
d

fe
el

kn
ow
 y
ou
 a
re
 t
he

et
er
ni
ty

be
li
ev
e

an
d 
on
ly

  
  
  
  
  
 l
ik
e

  
  
  
  
  
 m
y

be
 m
y

kn
ow

me
 f
or
ev
er

on
ly

ar
e

One sentence, one line. No matter how many connections.



Dieses Mal hat unser Übeltäter einen 
Bus unter seine Kontrolle gebracht. Die 
unschuldigen Menschen im Bus sind darauf 
angewiesen, dass Sie diesen Wahnsinn stoppen... 
und den Bus!

Mission 08
Bus

Confirmed

Phase 
 

Eins

Ist Ihnen aufgefallen, d
ass bei der Liste der 

benötigten Materialien h
ier etwas fehlt?

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 40 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 08: Bus
02
06

Phase Zwei

Füllen Sie die 
Felder in jeder

 Zeile und in j
eder 

Spalte so aus, d
ass die Längen 

der entstehende
n 

Blöcke und ihre
 Reihenfolge de

n Zahlen entspr
echen. 

Es muss jeweils
 ein freies Fel

d zwischen den 
Blöcken 

sein. 

F
U

E N
F

U
N

D
F

U
E
N

F
Z

I
G

T
A

U

S
EN

D

D

R

EI

H

U
N

D

E
R

T
E

I
N

U

N

D
S

I

E

B

Z
I
G S T

 IE

N

I

I E

     L E

L

 D

N

F
U

E N
F

U
N

D
F

U
E
N

F
Z

I
G

T
A

U

S
EN

D

D

R

EI

H

U
N

D

E
R

T
E

I
N

U

N

D
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Z
I
G S T
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N
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I E

     L E

L

 D
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Mission 08: Bus
03
06

Phase Drei

S ND I S

N B E R S C C

T

I

E E U N E A E H H

N N
O O
P P
Q Q
R R
S S
T T
U U
V V
W W
X X
Y Y
Z Z

?



?

Mission 08: Bus
04
06

Phase Vier

D
a
s 
H
im

m
el
sd
a
ch

 t
r
is
t,

de
r
 F

u
n
d 
r
ei
ch

 a
n
 G

ol
d.
 

Si
e 
be
n
u
tz
en

 d
ic
h
.

K
a
r
a
te
? 
K
u
n
g-

fu
? 
E
n
fa

n
t 
te
r
r
ib
le
? 

E
in

e 
U
n
ge

w
is
sh

ei
t 
bl
ei
bt
.

Sc
h
w
a
r
ze

 Q
u
a
dr

a
te
 s

in
d 

P
a
u
se

n
 

zw
is
ch

en
 d

en
 W

ör
te
r
n
. 
W
ör

te
r
 

k
ön

n
en

 i
n
 d

ie
 n

ä
ch

st
e 

Ze
il
e 

ü
be

r
g
eh

en
. 
D
ie
 W

ör
te
r
 w

er
de

n
 v

on
 

li
n
k
s 

n
a
ch

 r
ec

h
ts

 g
el

es
en

.

A A

B B

C C

D D

E E

F F

G G

H H

I I

J J

K K

L L

M M

Morsecode



Morsecode

Mission 08: Bus
05
06

Phase Fünf

K
E I N

 S
C

H
N

I T T O
H

N
E  S

C
H

E R
E

3
1

3 1 3 1 1 3

1 1 1 1 1 1

3 1 2 3 1

1 1 1 1 1

3 1 3 1 1

1
1
1

1
3 0 5 0

1
1

1
1
1 5 0 3 1 5 0 1 1 5

2

1 1

5

5

3

1

4 4 4 2



Mission 08: Bus
06
06

Erstm
al le

sen.

3
1

3 1 3 1 1 3

1 1 1 1 1 1

3 1 2 3 1

1 1 1 1 1

3 1 3 1 1

1
1
1

1
3 0 5 0

1
1

1
1
1 5 0 3 1 5 0 1 1 5

2

1 1

5

5

3

1

4 4 4 2

Oben einen Buchstaben 
auswählen, unten in der 
gleichen Spalte einbauen. Die 
Buchstaben bewegen sich nie 
von links nach rechts. Nicht 
einen einzigen Schritt. 
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R

EI
H

U

N

D

E
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G S T
 IE

N

I
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     L E

L
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N

W E R T

T O S T E

T E S T

W O R T E



Diesmal ist es ihm gelungen, das Computersystem 
der Nationalbank zu hacken - das Geld vieler 
Unschuldiger steht auf dem Spiel. Hoffen wir, dass 
das gut ausgeht ... Nochmals vielen Dank für Ihre 
Hilfe!

Mission 09
Bank Confirmed

Phase 
 

Eins

START

1. Fügen 
Sie „all”

 hinter 
dem A an

.

2. Ersetz
en Sie je

des T du
rch ein 

E.

3. Fügen 
Sie „scat

he” am E
nde an.

4. Machen
 Sie aus

 „sea” ei
n „o”.

5. Entfer
nen Sie 

„scat”.

6.  Entfer
nen Sie 

den zwei
ten, 

fünften 
und acht

en Buchs
taben. 

7.  Schrei
ben Sie 

das ganz
e einmal

 

rückwär
ts auf.

8.  Schrei
ben Sie 

alle Buc
hstaben 

groß - m
it Ausna

hme des 
ersten.

9.  Drehen
 Sie das

 Ganze a
uf den 

Kopf, um
 Zahlen 

zu sehen
.

ENDE

G + E = H = F + C

E + I = A = C x G

E x C = C

F x F = K = F + J

C x C = G = C + C

R = JCF x HE 

Q = CKI x GA

R+Q

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 40 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 09: Bank
02
06

Phase Zwei

SMS doch mal wieder!

1 2
ABC

3
DEF

4
GHI

5
JKL

6
MNO

7
PQRS

8
TUV

9
WXYZ

* 0 #
38363-8437-743236-2248-3467

G + E = H = F + C

E + I = A = C x G

E x C = C

F x F = K = F + J

C x C = G = C + C

R = JCF x HE 

Q = CKI x GA

R+Q



Mission 09: Bank
03
06

Phase  
Drei

G + E = H = F + C

E + I = A = C x G

E x C = C

F x F = K = F + J

C x C = G = C + C

R = JCF x HE 

Q = CKI x GA

R+Q

B
u
ch

h
a
lt

u
n
g
 –

 g
a
n
z 

k
la

ss
is
ch

 m
it
 S

ti
ft
 u

n
d 

P
a
p
ie
r
!

IIII 1 I1 1 I

 1
111

I I 
I

1I 
   

 

 IIII
1       I
1I    I I

  1 1I
   

I I1   1

111
1

111
1 111
111

1

1111

 1
111I I I
     II

11111111
1111

11111111

1111

111
1

111
1

1

2
2

5 1 5 19

2
2 8

9

6



Mission 09: Bank
04
06

Phase  
Vier

Startet 
mit dem 

START.

M
it w

elch
er

 Za
h
l k

ön
n
en

 Sie ein
e Za

h
l 

m
u
ltip

lizier
en

, soda
ss es die g

leich
e 

Za
h
l bleibt?

G + E = H = F + C

E + I = A = C x G

E x C = C

F x F = K = F + J

C x C = G = C + C

R = JCF x HE 

Q = CKI x GA

R+Q



Mission 09: Bank
05
06

Phase  
Fünf

1 2
ABC

3
DEF

4
GHI

5
JKL

6
MNO

7
PQRS

8
TUV

9
WXYZ

* 0 #

3483-368-7738-

 3634-44-8663

G + E = H = F + C

E + I = A = C x G

E x C = C

F x F = K = F + J

C x C = G = C + C

R = JCF x HE 

Q = CKI x GA

R+Q



Mission 09: Bank
06
06

Welche Zahl kann mit si
ch selbst addiert und mu

ltipliziert werden – ohne dass sich
 das Ergebnis ändert?

G + E = H = F + C

E + I = A = C x G

E x C = C

F x F = K = F + J

C x C = G = C + C

R = JCF x HE 

Q = CKI x GA

R+Q


