
Schritt Eins

Schritt Drei Schritt Vier

Schritt Zwei

Druckt als Erstes dieses 
Dokument aus... und 
zwar einseitig, nicht 
doppelseitig: Ihr benötigt 
später die einzelnen 
Seiten.

Dieses Dokument enthält 
die Trainingsmission und 
Mission 1: »Bahnhof«.

In der Übersicht zu Beginn der Mission 
ist benötigtes Material (Schere, 
Stifte, usw.) aufgelistet. Alles sollte 
griffbereit sein. Wir empfehlen euch 
farbige, leicht zu unterscheidende 
Stifte. Bleistift und Radiergummi 
können ebenfalls hilfreich sein!

* Solltet ihr
 ein iPhone 

verwenden, 

bringt bitte
 auch den „V

ibrationsmod
us“-

Schiebeschal
ter oberhalb

 der 

Lautstärketa
ster an der 

Geräteseite 
in die 

Position für
 „Ton einges

chaltet“.

Startet die ESCAPE TEAM-App. Die 
Geschichte wird als Hörspiel erzählt, 
Signaltöne informieren euch über neue 
Hinweise. Aktiviert deshalb unbedingt 
den Ton* auf eurem Gerät. Wählt nun 
in der App eure Mission aus – dann 
beginnt euer Abenteuer...

Am meisten Spaß macht ESCAPE TEAM mit 
2-4 Spielern. Trommelt genug Leute zusammen!

Jede Mission besteht aus verschiedenen 
Phasen, deren Lösungscodes nacheinander 
(beginnend mit Phase 1) eingegeben werden 
müssen. Ihr könnt die Seiten zerschneiden 
und gemeinsam parallel bearbeiten.

Breitet alle Seiten eurer Mission vor euch 
auf dem Tisch aus.

Ausdrucken

Material Los!

Classified

Teamwork

Missionsdokumente



Schere, Stifte, 
Papier

Max 10 Minuten

2-4 Spieler

Eine hitzige Mission, in der es wichtig 
ist, zusammenzuarbeiten auch unter Stress 
konzentriert zu bleiben und effektiv 
zusammenzuarbeiten.

Ihr Narren!

Diese Bombe 
wird in DRE

I PHASEN 

entschärft 
– ich wette

, das schaff
t ihr 

nie. Falls i
hr es tatsä

chlich vers
uchen 

wollt, nur z
u: Jedes mei

ner geniale
n 

Rätsel führ
t zu einem F

ÜNFSTELLIGE
N 

CODE für di
e jeweilige 

Phase. Sobal
d 

ihr meint, e
ine Phase g

eschafft zu 

haben, tippt
 den Code in

 die App ein
 und 

bestätigt ih
n mit „“OK“.

*

*Wenn ihr e
inen falsch

en Code eint
ippt, 

wird euch n
atürlich Ze

it ABGEZOGE
N! 

Tick-tack!
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Sehr schwer
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Trainingsmission
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Trainingsmission
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Trainingsmission
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Bonus-Mission
05
05

Escape Team - wir brauchen eure Unterstützung, und zwar auf Social 
Media! Postet ein Selfie von euch, das euch beim Spielen zeigt, verlinkt 
dabei unsere Website www.escape-team.de und schickt uns einen Link zu 
eurem Posting an mission@escape-team.de – wir revanchieren uns mit 
einem Gutscheincode, der die Missionen 2 bis 4 (»Terminal«, »Fahrstuhl« 
und »Achterbahn«) kostenlos freischaltet! Mitgliedsausweise als 
Requsiten findet ihr unten!

(Achtung: Diese Gutscheincodes funktionieren nur (!) auf 
Android-Geräten. Aber ihr habt sicher jemanden im Freundeskreis, der 
ein Android-Handy sein Eigen nennt ...?)



Eine Mission, die eure Teamfähigkeit auf die 
Probe stellt. Kooperiert und bleibt ruhig, und 
ihr werdet keine Probleme mit dieser Bombe 
haben. Nicht, dass am Ende jemand in die Luft 
geht...

Phase  
Eins

Schwarzer T
urm 

von a2 auf 
a1.

Mission 01
Bahnhof

Confirmed

01
06

Schere, Stifte, 
Papier

Max 15 Minuten

2-4 Spieler

Leicht/Schwer/
Sehr schwer



Mission 01: Bahnhof

Phase 
Zwei
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e4 auf d3.



Mission 01: Bahnhof

Phase Drei
Unser Code enthält die Ziffern 

0, 3, 4, 5 und 8. Aber in welcher 

Reihenfolge? Die 4 steht 

rechts von der 5, aber nicht 

unmittelbar daneben. Die 0 und 

die 5 halten maximalen Abstand. 

Die 3 befindet sich zwischen den 

beiden Zahlen, die sonst auf sie 

folgen. Die zwei rechten Zahlen 

ergeben addiert genauso viel wie 

die beiden linken addiert. Weiße 

Dame von b3 auf b5. Schwarzer 

Läufer von f7 auf g6.

Die 
Kehr

seit
e 

der 
Meda

llie
?

03
06

Nicht vergessen: Gamma auf Kappa und Epsilon auf Beta.



Mission 01: Bahnhof

Phase Vier

Schwarzer 
Turm von c

2 auf c1

Weißer Läu
fer von h3

 auf g4

Schwarzer 
Läufer von

 h7 auf f5

Weiße Dame
 von a4 au

f c4

Schwarzer 
Turm von c

1 auf b1

Weißer Läu
fer von g4

 auf f3

Schwarzer 
Läufer von

 f5 auf e6

Weißer Tur
m von h1 a

uf e1

Schwarzer.
..
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Mission 01: Bahnhof

Faltet das
 Raum-Zeit

-Kontinuum
 temporär 

so, dass Et
a auf Iota

 fällt, Alp
ha auf Zet

a, 

Lambda au
f Delta.
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Mission 01: Bahnhof
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06
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...Turm von b1 auf b2
Weiße Dame von c4 auf b3Schwarzer Läufer von e6 auf f7Weißer Läufer von f3 auf e4Schwarzer Turm von b2 auf a2...


