00000 Eine actiongeladene Mission, die
max. 36 Min. Fingerspitzengefihl und cleveres
E 2-4 Kombinieren erforderlich macht.
Schere Lasst nichts unversucht, um die

Stifte, Papier Ratsel des Wahnsinnigen zu losen!
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MISSION 4: ACHTERBAHN

Wer ist die schonste im

ganzen Land?



MISSION 4: ACHTERBAHN

P DIOme( )

€in pvb\qeno\es Erlebnis.
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MISSION 4: ACHTERBAHN

Phase 4

20 17 14 11 8
1024 256 64 16 4
34 32 16 14 7
25 18 12 7 3

Rollen ist qut.



MISSION 4: ACHTERBAHN

1440 240 48 12 4

97 92 23 20 10

Nicht [alten!
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