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Druckt als Exstes
dieses Dokument aus

Am meisten SpaR macht ESCAPE TEAM mit

. .. 2-4 Spielern. Trommelt genug Leute zusammen!
... und zwar einseitig,

nicht doppelseitig: Thr
benotigt spater die deren Lésungscodes nacheinander (beginnend
einzelnen Seiten. mit Phase 1) eingegeben werden miissen. Thr

kénnt die Seiten zerschneiden und gemeinsam
Dieses Dokument

bearbeiten.
enthalt die Trainings- p arallel bearbeite

mission und Mission 1: Breitet alle Seiten eurer Mission vor euch auf

»Bahnhof«. dem Tisch aus.

N
Jede Mission besteht aus verschiedenen Phasen, I
v_‘!

In der Ubersicht zu Beginn der Mission ist benotigtes Material
(Schere, Stifte, usw.) aufgelistet. Alles sollte griffbereit sein. Wir

empfehlen euch farbige, leicht zu unterscheidende Stifte. Bleistift
und Radiergummi kénnen ebenfalls hilfreich sein!

Startet die ESCAPE TEAM-App. Die Geschichte wird als Hérspiel
erzihlt, Signaltone informieren euch iiber neue Hinweise.
Aktiviert deshalb unbedingt den Ton* auf eurem Gerit. Wihlt

nun in der App eure Mission aus — dann beginnt euer Abenteuer ...

* Solltet ihr ein iPhone verwenden, bringt bitte auch den ,Vibrationsmodus“-Schiebeschalter
oberhalb der Lautstirketaster an der Geriteseite in die Position fiir ,Ton eingeschaltet®.



& | lelele]e) Eine sehr einfache Mission. Wenn
max. 10 Min. ihr diese Mission nicht schafft,
E 2-4 solltet ihr niemals auf die Idee
Schere kommen, eine richtige Bombe zu
Stifte, Papier entscharfen...
lhr Narven!

3 ’ +
Diese Bombe wird in DREI PHASEN evd’Schav{J’ — ich wette, das SCMH

' ' -+ hlich versuchen wollt,
iy nie. Falls thr e Yatsachlic I
| {»ikhv’f U einem FUNFSTELLIQEN (oDE ikr die )ewe\l\qe
eine Phase qes(ha{-ﬁ' 2u haben, tippt den

it ,ok".*

aur Zu: Jedes meiner

qen’mlen Ratsel
Phase. Sobald ik meint,
(ode in die App ein und bes{ﬁ’(iq{' thn m

wenn ihy enen Jfalsdr\evx (ode e'wd’ipp{', wird euch

natiirlich Zeit ABGEZoGEN! Tick-tack! L A
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TRAININGSMISSION

Phase 7
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BONUS-MISSION
Wir Sind auf lnd’agmw\ als unterwess und freven uns uber Posﬁngs

von Bildern, die euch beim Spielen zeigen — natirlich ohne Spoiler! (chickt uns einen Link
z2ueurem Posting om wnd wir revanchieren uns mit sechs
Guischeincodes Jir Mission §: »U-Bahn« — einen firr euch und fiinf fir eure Freunde!
(Achtung: Diese Gutscheincodes funktionieren nur (1) auf Android-Geraten. Aber ihr habt

sicher jemano\en im Freundeskreis, der ein Android-Handy sein Eigen nennt?)



[ 1 Jelee) Eine Mission, die eure Teamfahigkeit
max. 15 Min. auf die Probe stellt. Kooperiert und
E 2-4 bleibt ruhig, und ihr werdet keine
Schere Probleme mit dieser Bombe haben.
Stifte, Papier Nicht, dass am Ende jemand in die
Luft geht...
v
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MISSION 1: BAHNHOF

Weifler Laufer von e4 auf d3.



MISSION 1: BAHNHOF

2, 4, § und §. Aber in welcher

Unser Code enthalt die Ziffern 0,
aber wicht unmittelbar

Reihenfolge? Die 4 steht vechts von der §;
Aaneben. Die 0 und die § halten maximalen Abstand. Die 3
1 beiden Zahlen, die sonst aunf sie

Phase 3

be{ino\e{' sich zwischen de

ei rechten Zahlen em)eben addiert genanso viel wie

/ folgen. Die 2w
die beiden linken addiert. Weife Dame von b3 auf by. Schwarzer

Lauler von {# auf 96

(;a\_“wpaw Ay a,\.\_av\qa)\ q

Nicht vergesien: Gamma auf Kappa und Epsilon auf Beta.



MISSION 1: BAHNHOF

Phase 4

Schwarzer Turm von <2 auf «
Weifser Laufer von h3 auf 94
Schwarzer Laufer von hi auf {5
fﬁ(le Dame von a4 auf 4
Schwarzer Turm von <l auf bl
Weifser Laufer von g4 auf {3
Schwarzer Laufer von [5 auf eb
Weifer Turm von hl auf el

(chwarzer ...
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MISSION 1: BAHNHOF

Faltet das Raum-Zeit-Kontinuum temporar so, dass Eta auf lota [allt,
Alpha auf Zeta, Lambda auf Delta.



MISSION 1: BAHNHOF
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Weise Dame von 4 auf b3
Schwarzer Laufer von e6 auf |3
Weifer Laufer von {3 auf e4

Schwarzer Turm von bZ auf aZ



